PINKSTERBORD

Vooraf:
Print de volgende 3 bladzijdes enkelzijdig.
Plak de 2 delen van het speelbord aan elkaar.

Pak pionnen en een dobbelsteen.

Speeltips:

e Speel Pinksterbord als ganzenbord.

e Dagen met een plaatje hebben een opdracht. De opdrachten staan op de laatste bladzijde.
e Je mag met 2 spelers op een vakje staan.

e 6 gooien is niet extra gooien.

e De finish is Pinksteren (dag 96) en hier moet je precies op uit komen.

e Als je niet precies op Pinksteren komt, doe je de volgende stappen achteruit.

Fijn Pinksteren!

Groeten van kindernevendienstcommissie Gorechtkerk Haren
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Aswoensdag

Je bent nog moe van carnaval: 2 beurten overslaan.

D

1| 9
Zondag Het veertigdagenproject start en je bent benieuwd naar het
n f@ Invocabit vervolg. Ga verder naar dag 18.
8 @ Je bent vergeten te vasten: Begin opnieuw.
ﬂ @ Zondag Je doet geld voor de ander in de spaardoos.
Reminiscere | Geef een andere speler de dobbelsteen voor een extra beurt.
Deze week ben je digitaal aan het vasten. Je kijkt geen
e beeldscherm. De tijd lijkt langzaam te gaan. Ga 1 dag terug.
ﬂ @@ Zondag Oculi | De kerkdienst opent je ogen. Verdubbel in je volgende beurt
het aantal ogen van de dobbelsteen.
22 ;@ Je pakt stiekem een snoepje, terwijl je aan het vasten bent:
1 beurt overslaan.
ﬂ ‘ﬁ!_li, Zondag Vandaag is de kerkdienst iets vrolijker dan de rest van de
Laetare veertigdagentijd. Ga gelijk naar dag 35.
29 123 Je bent de tel in de veertigdagentijd kwijtgeraakt.
/f Ga 4 dagen terug.
H Zondag Op zondag hoef je niet te vasten. Je wilt dat het zo lang mogelijk
& Judica zondag blijft. Sla 3 beurten over.
36 ‘% Je bent je palmpaasstok aan het versieren, maar rozijnen rijgen is
te moeilijk. Ga 1 dag terug om doosjes rozijnen te kopen.
?y?,? Palmzondag De palmpaasstok is af en je loopt 2 extra rondjes door de kerkzaal.
n Gooi nog 2x.
44 ? Witte Judas verraadt Jezus.
) Donderdag Wijs iemand aan, die een beurt moet overslaan.
Goede Jezus gaat dood.
e AN Vrijdag Sla een beurt over om hierbij stil te staan.
_ | Stille Je zit in de put, omdat Jezus dood is.
46 U Zaterdag Wacht tot iemand langs jou loopt om je te verlossen.
== (Ben jij de laatste? Dan hoef je niet in de put.)
Pasen

Jezus is na 3 dagen opgestaan uit de dood.
Je mag daarom 2x extra gooien.

De Emmaltisgangers wandelen met Jezus, die ze eerst niet
herkennen. Wandel een dag met ze mee. Ga 1 dag vooruit.

1¢ zondag na
Pasen

Het Paasproject in de kerk is afgelopen. Je verveelt je suf.
1 beurt overslaan.

Je eet je snoeptrommeltje van de veertigdagentijd in één keer op
en stuitert 5 dagen vooruit.

2¢ zondag na
Pasen

Het kerkorgel blaast je terug naar dag 59.

Je droomt van het weekend en gaat 3 dagen vooruit.

3¢ zondag na
Pasen

Wanneer jij met de collectezak bij de deur staat, komt er 2x zoveel
geld in. De volgende beurt mag je de ogen van de
dobbelsteen verdubbelen.

Je weet niet meer waar de laatste kerkdienst over ging.
Ga terug naar dag 67 om het nhog eens mee te maken.

4¢ zondag na
Pasen

Het laatste liedje van de kerkdienst blijft nog 5 dagen in je hoofd
hangen. Ga 5 dagen vooruit.

Jezus is nog in de buurt en doet wonderen. De volgende beurt
mag je de dobbelsteen na het gooien omdraaien.

E%E 5¢ zondag nd | Bij de kindernevendienst verlies je een spel.
O0&E Pasen Ga terug naar je vorige plaats.
/@\ Hemelvaart Jezus gaat naar hemel. Je kunt niet wachten tot hij terugkomt.

Ga naar dag 93.

6¢ zondag na
Pasen

Je hebt de hoop opgegeven dat je Jezus ooit weer zult zien.
Ga terug naar dag 1.

Je kunt niet wachten tot de Heilige Geest met Pinksteren komt.
Ga alvast 2 dagen vooruit.




